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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Pelmbuatanl simulasi pelnjualan mo lbil ini mellalui belrbagai tahapan mulai 

dari kolnselp awal hingga pelngujian belta delngan melnggunakan Game l 

Delvellolpmelnt Lifel Cyclel (GDLC). Prolselsnya dimulai delngan melrancang 

kolnselp simulasil, sellanjutnya telrjadi diskusi melndeltail pada tahap prel-

prolductioln melngelnai melkanismel, tantangan, dan stolrybolard. Simulasi ini 

dikelmbangkan melnggunakan Go ldolt Elnginel, melnggabungkan algo lritma 

Telchniquel Folr Olthelrs Relfelrelncel by Similarity tol Idelal Sollutioln (TOlPSIS) 

untuk mellakukan relko lmelndasi telrhadap pelnjualan mo lbil dan melnggunakan 

Relprelselntatio lnal Statel Transfelr Applicatio ln Prolgraming Intelrfacel (RE lST 

API) selbagai meltoldel intelgrasi antara simulasil delngan selrvelr. Pelnulisan ko lde l 

dan pelngumpulan aselt dilakukan pada tahap pelmbuatan telrmasuk 

melnelrapkan algo lritma untuk melmbelrikan relkolmelndasi pelnjualan mo lbil, 

Pada hasil pelrhitungan bahwa altelrnatif yang melnelmpati urutan pelrtama 

yaitu, Molbil Raizel delngan bo lbo lt nilai 0,73, altelrnatif yang melnelmpati urutan 

keldua, yaitu Mo lbil Camry delngan bo lbo lt nilai 0,43, altelrnatif yang melnampati 

urutan kel tiga, yaitu Molbil Agya delngan bo lbo lt nilai 0,31. Belrdasarkan hasil 

pelngurutan, maka pilihan telrbaik yang melnjadi sollusi untuk pelmilihan 

pelmbellian mo lbil, yaitu Molbil Raizel. Hasil uji colba melnunjukkan bahwa 

simulasil belrjalan delngan baik dan tidak ada kelsalahan. 

5.2 Saran 

Pelnelliti melnyadari bahwa masih ada banyak kellelmahan dalam studi ini, 

selrta hambatan dan batasan yang pelrlu diatasi untuk melngelmbangkan dan 

melningkatkan sistelm relko lmelndasi ini melnjadi lelbih baik. Saran untuk 

pelnellitian masa delpan adalah: 
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1. Melnambah fitur dan ko lnteln untuk melmbuat simulasi ini lelbih mirip 

delngan velrsi aslinya dan melningkatkan intelraktifitas untuk melnarik 

minat pelmain. 

2. Pelnellitian sellanjutnya diharapkan dapat melmbuat simulasi penjualan 

mobill belrjalan selcara olptimal dan dapat dimainkan di selmua 

pelrangkat, selhingga simulasil yang dimainkan melmiliki grafis yang 

baik dan telrlihat bagus. 

3. Mempertimbangkan integrasi platform lain seperti ios dan android, 

agar pemain dapat memainkannya di berbagai platform. 
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