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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul “Representasi Virtual Youtuber Jepang Melalui Youtube”. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif deskriptif dan menggunakan 

melalui teori representasi menurut Stuart Hall untuk menemukan makna dari 

representasi Virtual Youtuber dari kedua Virtual Youtuber Hololive yang berasal 

dari Jepang. Pertama adalah Hoshimachi Suisei yang merupakan salah satu anggota 

dari Hololive 0th Gen. Kedua adalah Kanade Izuru yang merupakan salah satu 

anggota dari HOLOSTARS 1th Gen. pada Hoshimachi Suisei dan Kanade Izuru bisa 

ditemukan representasi Virtual Youtuber berupa sebuah gambaran dari seorang idol 

yang dimiliki oleh Hoshimachi Suisei dan gambaran dari seorang lelaki ikemen dan 

pandai menyanyi yang dimiliki oleh Kanade Izuru. Dari hasil analisis yang 

didapatkan, bisa disimpulkan bahwa representasi dari kedua Virtual Youtuber ini 

bisa ditemukan dengan jelas melalui model yang dimiliki, pembawaan karakter, dan 

sifat yang dimiliki oleh mereka. Lalu cara pembawaan konten, variasi konten, dan 

suara yang dimiliki oleh mereka. 

Kata Kunci: Kebudayaan, Representasi, Virtual Youtuber, Hoshimachi Suisei, 

Kanade Izuru 
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ABSTRACT 

This thesis was titled “Japanese’s Virtual Youtuber Representation Through 

Youtube”.  This thesis was used with quantitave descriptive methode and 

representation theory according to Stuart Hall to found the meaning of Virtual 

Youtuber’s representation from both Hololive’s Virtual Youtuber that origin from 

Japan. First was Hoshimachi Suisei that was from one of the Hololive 0th Gen’s 

member. Second was Kanade Izuru that was from one of the HOLOSTARS 1th 

Gen’s member. Both on Hoshimachi Suisei and Kanade Izuru could be found an 

Virtual Youtuber’s representation like a idol image which Hoshimachi Suisei have 

and ikemen that could sing perfectly image which Kanade Izuru have. From the 

analytics that already found, it could concluded that the representation from this 

both Virtual Youtuber could be found clearly through model was already known, 

character traits, and characteristic that owned by them. And then the content 

delivery, content variety, and voice that owned by them too. 

Keywords: Culture, Representation, Virtual Youtuber, Hoshimachi Suisei, 

Kanade Izuru 
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