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ABSTRAK

Kebutuhan akan alat untuk konversi gambar ke teks yang efektif meningkat sebagai akibat dari
ketergantungan yang meningkat pada aplikasi seluler untuk aktivitas sehari-hari dan kendala
dalam pengembangan aplikasi lintas platform. Mengatasi permintaan ini dengan membuat
aplikasi Android yang menggunakan Flutter dan Teknologi Pengenalan Karakter Optik (OCR)
adalah fokus penelitian ini. Khususnya, metode Jaro Winkler, yang meningkatkan akurasi
ekstraksi teks, adalah fokus utama penelitian ini. Metodologi penelitian menggunakan
pendekatan sistematis, dimulai dengan tinjauan literatur untuk menciptakan fondasi teoretis
dan menemukan perbedaan dalam teknologi saat ini. Pengembangan menggunakan
kemampuan lintas platform Flutter dan memasukkan OCR untuk ekstraksi teks. Metode Jaro
Winkler digunakan untuk meningkatkan akurasi dengan meningkatkan ukuran kesamaan
antara teks yang diekstrak dan teks aktual, terutama untuk gambar yang tidak jelas. Meskipun
ada masalah dengan gambar beresolusi rendah, aplikasi memiliki kemampuan untuk
mengonversi gambar menjadi teks dengan akurat, seperti yang ditunjukkan oleh pengujian dan
evaluasi aplikasi. Kinerja aplikasi menunjukkan kemungkinan bahwa kombinasi Flutter, OCR,
dan metode Jaro Winkler dapat membantu membuat alat konversi gambar ke teks yang efektif.
Tapi penelitian juga menemukan beberapa hal yang perlu diperbaiki, terutama dalam mengolah
gambar berkualitas rendah dan penyempurnaan algoritme untuk akurasi yang lebih baik.
Implementasi Algoritma Jaro-Winkler digunakan secara akurat dan signifikan. Ini terbukti
dengan perbandingan dua kata sampel, "BRI" dan "BNI," yang menghasilkan hasil 0,7778,
atau nilai persentase 77,3% melalui perhitungan manual. Berdasarkan perbandingan nilai pada
aplikasi dan perhitungan menggunakan phyton dengan representasi floating-point, terjadi
perbedaan kecil dalam hasil akhir, dengan perbedaan hanya 3%, yang menghasilkan hasil 80%.



ABSTRACK

The need for tools for effective image to text conversion is increasing as a result of increasing
reliance on mobile applications for daily activities and constraints in cross-platform application
development. Addressing this demand by creating an Android application that uses Flutter and
Optical Character Recognition (OCR) technology is the focus of this research. In particular,
Jaro Winkler's method, which improves the accuracy of text extraction, is the main focus of
this research. The research methodology uses a systematic approach, starting with a literature
review to create a theoretical foundation and discover differences in current technology. The
development uses Flutter's cross-platform capabilities and includes OCR for text extraction.
The Jaro Winkler method is used to improve accuracy by increasing the similarity measure
between extracted text and actual text, especially for unclear images. Despite issues with low-
resolution images, the app has the ability to convert images to text accurately, as demonstrated
by app testing and evaluation. The app's performance shows the possibility that a combination
of Flutter, OCR, and Jaro Winkler's method can help create an effective image to text
conversion tool. But the research also found some things that need improvement, especially in
processing low-quality images and refining algorithms for better accuracy. Implementation of
the Jaro-Winkler algorithm is used accurately and significantly. This is proven by a comparison
of two sample words, "BRI" and "BNI," which produces a result of 0.7778, or a percentage
value of 77.3% through manual calculation. Based on a comparison of the values in the
application and calculations using Python with floating-point representation, there is a small
difference in the final results, with a difference of only 3%, which results in a result of 80%.
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