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ABSTRAK 

Pulau Lombok adalah salah satu destinasi yang sedang berkembang dengan 

pesat, terutama dalam sektor pariwisata. Keindahan alam dan beragamnya tempat 

menarik di wilayah ini disebabkan oleh letak geografisnya yang kaya. Namun, 

untuk memfasilitasi pencarian tempat wisata yang sesuai dengan preferensi 

individu wisatawan, diperlukan suatu sistem yang efisien. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi berbasis Android 

yang akan memberikan informasi tentang objek wisata alam di Pulau Lombok. 

Tujuan utamanya adalah memberikan kemudahan bagi wisatawan lokal maupun 

mancanegara dalam menemukan tempat wisata yang sesuai dengan minat mereka. 

Metode yang digunakan adalah Collaborative Filtering, yang akan 

diimplementasikan dalam pembangunan sistem rekomendasi objek wisata alam di 

Pulau Lombok. Penelitian ini juga mencakup penggunaan algoritma item-based 

collaborative filtering, yang akan diintegrasikan ke dalam platform Android. 

Melalui penggunaan bahasa pemrograman Java dan pendekatan collaborative 

filtering, kami akan merancang sebuah sistem pendukung keputusan (SPK) yang 

dapat membantu dalam memilih tempat wisata di Pulau Lombok. Dengan 

demikian, output dari penelitian ini berupa aplikasi mobile yang efektif dan efisien 

dalam menyajikan informasi tentang tempat wisata di Pulau Lombok. Aplikasi ini 

tidak hanya menampilkan beberapa pilihan tempat wisata yang direkomendasikan 

oleh pengguna, tetapi juga menyajikan rekomendasi berdasarkan nilai Mean 

Absolute Error (MAE) terkecil dari hasil item-based collaborative filtering. 

Kata kunci : sistem rekomendasi, item-based collaborative filtering, wisata, 

android. 
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ABSTRACT 

Lombok Island is one of the rapidly developing destinations, especially in 

the tourism sector. The natural beauty and diverse attractions in this region are due 

to its rich geographical location. However, to facilitate the search for tourist spots 

that match individual preferences, an efficient system is needed. Therefore, this 

research aims to develop an Android-based application that will provide 

information about natural tourist attractions on Lombok Island. The main goal is to 

provide convenience for both local and foreign tourists in finding tourist spots that 

suit their interests. The method used is Collaborative Filtering, which will be 

implemented in the development of a recommendation system for natural tourist 

attractions on Lombok Island. This research also includes the use of item-based 

collaborative filtering algorithms, which will be integrated into the Android 

platform. Through the use of Java programming language and collaborative 

filtering approach, we will design a Decision Support System (DSS) that can assist 

in selecting tourist spots on Lombok Island. Thus, the output of this research is an 

effective and efficient mobile application that provides information about tourist 

spots on Lombok Island. This application not only displays several recommended 

tourist spots by users but also provides recommendations based on the smallest 

Mean Absolute Error (MAE) value from item-based collaborative filtering results. 

Keywords: recommendation system, item-based collaborative filtering, tourism, 

Android. 
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