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ABSTRAK

Di wilayah Cibinong, semakin meningkatnya penghobi burung kicauan
sering mencari toko burung terdekat untuk memenuhi kebutuhan mereka dalam
merawat burung peliharaan. Penentuan rute terdekat ke toko burung menjadi krusial
dalam upaya menghemat waktu dan biaya saat melakukan perjalanan. Dalam
konteks ini, penelitian menggabungkan algoritma greedy dengan Euclidean
distance untuk membantu penghobi burung kicauan menemukan toko burung
terdekat di daerah Cibinong. Algoritma greedy digunakan untuk memilih toko
burung yang menawarkan paling menguntungkan sambil meminimalkan biaya
perjalanan. Euclidean distance digunakan untuk mengukur jarak fisik antara lokasi
penggemar dan toko burung. Dengan memanfaatkan data geografis dan informasi
produk yang relevan, kami menghitung rute terdekat dengan mengoptimalkan
kombinasi jarak dan manfaat. Algoritma greedy digunakan untuk memilih toko
burung yang meminimalkan biaya perjalanan. Euclidean distance digunakan untuk
mengukur jarak fisik antara lokasi penggemar dan toko burung. Dengan
memanfaatkan data geografis ‘dengan menghitung rute terdekat dengan
mengoptimalkan kombinasi jarak. Dalam rangka mengatasi permasalahan tersebut
aplikasi ini dapat membantu penghobi burung kicauan menghemat waktu dan usaha
dalam mencari rute yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Toko Burung; Rute, Algoritma Greedy, Euclidean Distance



ABSTRACT

In the Cibinong area, an increasing number of songbird hobbyists often look
for the nearest bird shop to fulfill their needs in caring for pet birds. Determining
the closest route to the bird shop is crucial in an effort to save time and money when
traveling. In this context, the research combines a greedy algorithm with the
Euclidean distance method to help songbird hobbyists find the nearest bird shop in
the Cibinong area. A greedy algorithm is used to select the bird shop that offers the
most benefits while minimizing travel costs. The Euclidean distance method is used
to measure the physical distance between fan locations and bird shops. By
leveraging geographic data and relevant product information, we calculate the
closest route by optimizing the combination of distance and benefits. A greedy
algorithm is used to select a bird shop that minimizes travel costs. The Euclidean
distance method is used to measure the physical distance between fan locations and
bird shops. By utilizing /geographic data by calculating the closest route by
optimizing distance combinations. In order to overcome this problem, this
application can help songbird hobbyists save time and effort in finding the required
route.

Keywords: Bird Shop, Route, Greedy Algorithm, Euclidean Distance
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