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INTERNET OF THINGS PADA SMART HOME MENGGUNAKAN COMMAND 

VOICE DENGAN MIKROKONTROLER NODEMCU ESP8266  

 

Muhammad Ariel Shakaramiro - 217064426107 

 

 

ABSTRACT 

This research focuses on the development of a Smart Home prototype that integrates the Internet of 

Things (IoT) and voice command using the NodeMCU ESP8266 microcontroller. This system allows 

users to control household devices such as lights, gates, and fans with voice commands through 

voice-enabled devices. The prototype utilizes NodeMCU ESP8266 to connect the devices to a WiFi 

network. The developed voice recognition system can accurately identify voice commands and send 

instructions to NodeMCU ESP8266 to control the corresponding devices. The test results 

demonstrate the prototype's efficiency in automating household devices through voice commands. 

Consequently, users can enhance comfort and energy efficiency within their homes. This research 

opens opportunities for the development of smarter and user-friendly Smart Home systems in the 

future. 

 

Keywords: IoT, Smart Home, Voice Command, NodeMCU ESP8266. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 

ABSTRAK 

Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan prototype Smart Home yang mengintegrasikan 

Internet of Things (IoT) dan perintah suara menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266. 

Sistem ini memungkinkan pengguna untuk mengontrol perangkat-perangkat rumah seperti lampu, 

pagar, dan kipas angin dengan perintah suara melalui perangkat yang dilengkapi fitur suara. 

Prototipe ini menggunakan NodeMCU ESP8266 untuk menghubungkan perangkat ke jaringan WiFi. 

Sistem suara yang dikembangkan dapat mengenali perintah suara dengan akurasi tinggi dan 

mengirimkan instruksi ke NodeMCU ESP8266 untuk mengendalikan perangkat yang sesuai. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa prototipe ini efisien dalam mengotomatisasi perangkat rumah 

dengan menggunakan antarmuka suara. Dengan demikian, pengguna dapat meningkatkan 

kenyamanan dan efisiensi penggunaan energi dalam rumah mereka. Penelitian ini membuka peluang 

untuk mengembangkan sistem Smart Home yang lebih cerdas dan mudah digunakan di masa depan. 

 

Kata Kunci: IoT, Smart Home, Perintah Suara, NodeMCU ESP8266 
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