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ABSTRAK 

 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah institusi pendidikan formal 

yang memberikan pelatihan kejuruan pada tingkat menengah. Pilihan jurusan atau 

peminatan pada SMK bertujuan untuk memberikan gambaran kepada siswa 

mengenai bidang keahlian yang akan mereka geluti setelah menyelesaikan 

pendidikan. Akan tetapi dalam menentukan jurusan yang cocok dengan minat dan 

nilai siswa masih menjadi permasalahan yang dihadapi oleh sekolah karena masih 

manual, informasi yang diberikan berkaitan dengan penjurusan membutuhkan 

waktu yang lama karena belum ada sistem. Berdasarkan permasalahan tersebut 

perlu adanya penerapan sistem informasi dan penerapan data mining untuk 

mengelompokkan jurusan di SMK dengan metode algoritma K-Means Clustering. 

Hal ini diharapkan dapat mempermudah dan meningkatkan kinerja guru dalam 

pengolahan data untuk menentukan jurusan bagi siswa yang sesuai dengan nilai, 

kemampuan, dan minatnya secara objektif.  

Pengambilan data dilakukan di SMK Yayasan Pendidikan Saadatuddarain 

(YPS) sebanyak 110 data siswa. Sebagai bahan pengklusteran diambil dari 

penilaian kompetensi nilai ujian nasional atau SKHUN ketika pendaftaran yang 

terdiri dari nilai Matematika, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Ipa serta nilai 

rata-rata dari SKHUN. Berdasarkan pengujian 110 data siswa menunjukkan 

bahwa cluster 1 untuk jurusan Perkantoran sebanyak 48 siswa dengan nilai rata-

rata 81, cluster 2 untuk jurusan Akuntansi sebanyak 19 siswa dengan nilai rata-

rata 82, dan cluster 3 untuk jurusan Bisnis Daring sebanyak 43 siswa dengan nilai 

rata-rata 80. Untuk pengujian tingkat kepuasan pengguna pada sistem yang telah 

dirancang diuji menggunakan metode System Usability Scale (SUS) yang 

dibagikan kepada 36 responden yang terdiri dari guru dan siswa SMK Yayasan 

Pendidikan Saadatuddarain. Skor dari seluruh responden dihitung dengan aturan 

SUS sehingga didapatkan skor tingkat usability dalam percentile ranks sebesar 
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68,1% dengan kategori masuk dalam skala B atau acceptbility ranges marginal 

high, dan memiliki rating adjective good. Dengan demikian berdasarkan 

pengolahan data menggunakan algoritma K-Means Clustering untuk penjurusan 

SMK Yayasan Pendidikan Saadatuddarain (YPS) sistem penjurusan ini dapat 

diterima dan layak digunakan oleh pengguna serta lembaga pendidikan dapat 

mengikuti perkembangan di era digital. 

Kata Kunci: Data Mining, K-Means, Clustering, Penjurusan, System Usability 

Scale (SUS)  
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ABSTRACT 

 

Vocational High Schools (SMK) are formal educational institutions that 

provide vocational training at the secondary level. The choice of majors or 

specializations at SMK aims to provide an overview to students regarding the 

fields of expertise that they will work on after completing their education. 

However, in determining majors that match students' interests and grades is still a 

problem faced by schools because it is still manual, the information provided 

regarding majors takes a long time because there is no system.   

Based on these problems, it is necessary to implement an information 

system and apply data mining to group majors in SMK using the K-Means 

Clustering method. This is expected to facilitate and improve the performance of 

teachers in data processing to determine majors for students according to their 

grades, abilities, and interests objectively. Data collection was carried out at the 

Saadatuddarain Education Foundation Vocational School as much as 110 student 

data. As a clustering material, it is taken from the competency assessment of 

SKHUN scores during registration which consists of the scores of Mathematics, 

Indonesian Language, English Language, Science and the average value of 

SKHUN. Based on testing 110 student data shows that cluster 1 for Office majors 

is 48 students with an average score of 81, cluster 2 for Accounting majors is 19 

students with an average score of 82, For testing the level of user satisfaction on 

the system that has been designed, it was tested using the System Usability Scale 

(SUS) method which was distributed to 36 respondents consisting of teachers and 

students of SMK Yayasan Pendidikan Saadatuddarain. The scores of all 

respondents were calculated with SUS rules so that the usability level score in 

percentile ranks was 68.1% with the category included in scale B or acceptability 

ranges marginal high, and has a good adjective rating. Thus, based on data 

processing using the K-Means Clustering algorithm for majors of SMK Yayasan 

Pendidikan Saadatuddarain (YPS), this majors system is acceptable and feasible 



xiii 
 

to use by users and educational institutions can keep up with developments in the 

digital era.  

Keywords: Data Mining, K-Means, Clustering, Vocational, System Usability 

Scale (SUS) 
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