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ABSTRAK 

 Untuk membantu pasangan memilih dekorasi pernikahan yang sesuai dengan 

preferensi dan kebutuhan mereka, sebuah aplikasi rekomendasi bernama 

"RudiDecoration" telah dikembangkan. Aplikasi ini menggunakan metode content-

based filtering untuk merekomendasikan dekorasi pernikahan berdasarkan kata kunci 

pencarian pengguna. Data yang digunakan mencakup foto dekorasi, deskripsi, 

kebutuhan lahan, dan harga. Dekorasi dikelompokkan berdasarkan range harga untuk 

memudahkan pengguna dalam menyesuaikannya dengan anggaran. Metode content-

based filtering memungkinkan aplikasi untuk merekomendasikan dekorasi yang cocok 

dengan preferensi pengguna berdasarkan analisis konten yang relevan. Dengan adanya 

aplikasi ini, diharapkan calon pengantin dapat dengan mudah menemukan inspirasi 

dekorasi pernikahan yang sesuai dengan keinginan mereka, serta mempermudah proses 

perencanaan. Pengembangan aplikasi ini juga berkontribusi pada penggunaan 

teknologi dalam industri pernikahan, meningkatkan efisiensi dan kenyamanan bagi 

pengguna dalam mempersiapkan pernikahan mereka. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Rekomendasi, Dekorasi Pernikahan, Content-Based Filtering, 

RudiDecoration 
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ABSTRAC 

 To assist couples in choosing wedding decorations that suit their preferences 

and needs, a recommendation app called "RudiDecoration" has been developed. This 

app utilizes content-based filtering methods to recommend wedding decorations based 

on user search keywords. The data used includes decoration photos, descriptions, space 

requirements, and prices. Decorations are categorized based on price ranges to facilitate 

users in aligning them with their budget. The content-based filtering method enables 

the app to recommend decorations that match user preferences based on relevant 

content analysis. With this app, it is hoped that prospective brides and grooms can 

easily find wedding decoration inspiration that aligns with their desires, thus 

simplifying the planning process. The development of this app also contributes to the 

use of technology in the wedding industry, increasing efficiency and convenience for 

users in preparing for their weddings. 

 

Keywords: Application, Recommendation, Wedding Decorations, Content-Based 

Filtering, RudiDecoration 
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