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ABSTRAK

E-commerce adalah proses jual beli yang dilakukan melalui platform
digital, memanfaatkan internet sebagai media transaksi. Keberadaan e-commerce
mempermudah pelaksanaan pembelian dan penjualan secara online, menjadi kunci
pengembangan bisnis dan potensi keuntungan di masa mendatang. Persaingan
bisnis online semakin intens, bahkan hingga mencapai persaingan harga. Toko
Hewan Bratajaya Farm memilih untuk menggunakan platform e-commerce sebagai
salah satu cara untuk menjual produk mereka.Dengan adanya e-commerce ini
diharapkan dapat memudahkan pelanggan untuk mencari hewan qurban tanpa harus
datang langsung ketoko yang membutuhkan waktu. Perancangan teknologi E-
commerce pada Penjualan Hewan Qurban diToko Bratajaya Farm menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL serta pengujiannya menggunakan
Blackbox testing. Metode yang digunakan untuk sistem E-Commerce
menggunakan Content Based Filtering, dengan adanya metode Content Based
Filtering dapat mempermudah customer dalam mencari kategori hewan yang akan
dipilih.

Kata kunci: E-Commerce, RAD, Blackbox Testing, Content Based Filtering
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ABSTRACT

E-commerce is a buying and selling process carried out via a digital
platform, utilizing the internet as a transaction medium. The existence of e-
commerce makes it easier to buy and sell online, which is the key to business
development and potential profits in the future. Online business competition is
increasingly intense, even reaching price competition. Bratajaya Farm Animal Shop
chose to use the e-commerce platform as a way to sell their products. With this e-
commerce, it is hoped that it will make it easier for customers to look for sacrificial
animals without having to come directly to the shop which takes time. E-commerce
technology design for the sale of sacrificial animals at the Bratajaya Farm Shop
using the PHP programming language and MySQL database and testing using
Blackbox testing. The method used for the E-Commerce system uses Content Based
Filtering, with the Content Based Filtering method it can make it easier for
customers to search for the animal category to choose.

Keyword: E-Commerce, RAD, Blackbox Testing, Content Based Filtering
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