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ABSTRAK

Bahasa jawa merupakan salah satu bahasa daerah yang paling banyak digunakan di
indonesia. Selain itu di daerah beberapa negara seperti Suriname, Belanda, dan
Malaysia menggunakan bahasa jawa. Tujuan penelitian ini adalah membuat aplikasi
penerjemah, memungkinkan pengguna untuk mengubah ucapan menjadi teks tertulis.
Dalam pembuatan aplikasi penerjemah Speech to Text, Algoritma Natural Language
Processing (NLP) memiliki peran utama. Algoritma NLP digunakan untuk memahami
struktur bahasa manusia, mengenali entitas, dan menerjemahkan ucapan kompleks
menjadi teks yang dapat dibaca. Studi ini membahas desain dan pengembangan
aplikasi penerjemah Speech to Text dengan menggunakan algoritma NLP. Aplikasi ini
menggunakan model-model deep learning yang telah terlatih untuk memahami variasi
bahasa, aksen, dan intonasi pengguna. Melalui integrasi Algoritma NLP yang canggih,
aplikasi ini dapat mengenali konteks kalimat, mengidentifikasi entitas. Pengguna dapat
dengan mudah mengakses teks hasil terjemahan, mengeditnya, dan membagikannya
melalui berbagai platform komunikasi. Dalam uji coba aplikasi, hasilnya menunjukkan
tingkat akurasi yang tinggi dalam menerjemahkan ucapan pengguna ke dalam teks.
Aplikasi ini juga mampu mengatasi variasi bahasa, dialek, dan tingkat keberisikan
suara yang diterima. Dengan demikian, aplikasi ini. memberikan kontribusi penting
dalam meningkatkan aksesibilitas komunikasi bagi pengguna dengan berbagai latar
belakang linguistik dan kebutuhan. Penerapan algoritma NLP dalam aplikasi
penerjemah Speech to Text ini mencerminkan kemajuan teknologi yang dapat
mengubah cara manusia berinteraksi-dengan teknologi, membawa manfaat signifikan
dalam kehidupan sehari-hari.

Kata Kunci: Speech to Text, Natural Language Processing (NLP), Aksesibilitas,
flutter, aplikasi penerjemah.



ABSTRACT

Javanese is one of the most widely used regional languages in Indonesia. In addition,
some countries such as Suriname, the Netherlands, and Malaysia use Javanese. The
purpose of this research is to create a translator application, allowing users to convert
speech into written text. In making Speech to Text translator application, Natural
Language Processing (NLP) algorithm has a major role. NLP algorithms are used to
understand the structure of human language, recognize entities, and translate complex
speech into readable text. This study addresses the design and development of a Speech
to Text translator application using NLP algorithms. The application uses deep
learning models that have been trained to understand the user's language variations,
accent, and intonation. Through the integration of advanced NLP algorithms, the
application can recognize the context of sentences, identify entities. Users can easily
access the translated text, edit it, and share it through various communication
platforms. In testing the app, the results showed a high level of accuracy in translating
user speech into text. The app was also able to cope with variations in language, dialect
and the level of noise of the voice received. Thus, the app makes an important
contribution in improving communication accessibility for users with various
linguistic backgrounds and needs. The application of NLP algorithms in this Speech
to Text translator application reflects the advancement of technology that can change
the way humans interact with technology, bringing significant benefits in everyday
life.

Keywords: Speech to Text, Natural Language Processing (NLP), Accessibility,
flutter, translator application
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