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Penelitian difokuskan pada pola komunikasi interpersonal dalam 

mencegah dampak buruk anak dalam bermain game online studi 

kasus SMP Negeri 3 Kota Bogor.  Komunikasi menjadi bagian 

yang tidak dapat dipisahkan dengan kehidupan manusia sebagai 

makhluk yang berinteraksi, bahkan komunikasi menjadi sesuatu 

yang sangat dibutuhkan dan menjadi salah satu kegiatan yang 

dilakukan manusia sebagai makhluk sosial. Tinjauan pustaka 

yang digunakan adalah dengan pola komunikasi interpersonal 

yang di mana orang tua dapat mencegah dampak buruk anak 

dalam bermain game online dengan cara melakukan komunikasi 

interpersonal untuk memahami kondisi anak tersebut. 

Gagasan dasar akan berkaitan dengan metodologi penelitian 

yang digunakan berangkat dari analisis teks naratif, dengan 

proses wawancara terhadap 11 narasumber di SMP Negeri 3 

Kota Bogor. Aspek yang akan dibahas diantaranya game online, 

dampak buruk, dan perspektif dari masing-masing narasumber. 

Pola komunikasi dan intensitas, sikap otoriter, authoritive dan 

submissive akan mempengaruhi komunikasi dengan murid 

Pembimbing Dr. Dwi Kartikawati, S. Sos 
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The research focuses on interpersonal communication 

patterns in preventing the negative impact of children 

playing online games in the case study of SMP Negeri 3 

Bogor. Communication is an inseparable part of human 

life as interacting creatures, in fact communication is 

something that is really needed and is one of the 

activities carried out by humans as social creatures. The 

literature review used is the Interpersonal 

Communication Pattern, where parents can prevent the 

negative impact of children playing online games by 

carrying out interpersonal communication to understand 

the child's condition. 

Based on the theory of Symbolic Interactionism, this 

research includes 3 basic ideas of symbolic 

interactionism, namely emerging from the human mind 

(mind), oneself (Self), and Society (Society). The basic 

idea will be related to the research methodology used 

starting from narrative text analysis, with an interview 

process with 8 sources at SMP Negeri 3 Bogor City and 

has 3 communication process patterns, namely Primary 

Communication Patterns which use a symbol as a 

medium or channel, Secondary Communication Patterns 

where using other channels or media because the 

intended target is large in number and the Linear 

communication pattern is used as a face-to-face pattern 

so that the delivery can be delivered well and 

straightforwardly.

Pembimbing Dr.Dwi Kartikawati,S.Sos 
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