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ABSTRAK 

 

 

Nama ; Riedho Nur Aliansyah 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul : POLA KOMUNIKASI REMAJA DALAM PERMAINAN 

GAME MOBILE LEGENDS TERHADAP PERILAKU 

MORAL 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh Pola Komunikasi dalam permainan 

Mobile Legends terhadap perilaku moral yang dilandasi dua pola yaitu Verbal dan 

Non-Verbal . Dalam permainan Mobile Legends, komunikasi antar pemain sangat 

penting untuk mencapai koordinasi yang baik dalam tim. Komunikasi dapat bersifat 

verbal dan non- verbal. Penting untuk menciptakan budaya komunikasi yang positif 

dan efektif dalam timMobile Legends. Kombinasi dari komunikasi verbal dan non- 

verbal dapat meningkatkan peluang kemenangan dan memberikan pengalaman 

bermain yang lebih menyenangkan. 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan kualitatif dengan teori 

Psikologi Komunikasi Fisher. Peneliti menggunakan teknik pengambilan data 

melalui wawancara mendalam kepada narasumber, dan menggunakan studi pustaka 

pada hasil wawancara. Narasumber berasal dari pengguna pola komunikasi remaja 

dalampermainan game Mobile Legends terhadap perilaku moral. Analisis yang 

dilakukan yaitu terhadap faktor – faktor personal dan situsional yang 

mempengaruhinya sertamenerapkan dan menegakkan kebijakan yang menetapkan 

batasan perilaku. Terciptanyakebijakan dalam komunitas di dalam game ini dapat 

menciptakan lingkungan yang positif, aman dan inklusif. 

Hasil penelitian menunjukkan pola komunikasi dalam permainan mobile 

legend memiliki pengaruh dalam perilaku moral yang berpotensi besar. Bahasa 

dalam penggunaan yang positif, sopan dan etis dapat mendukung dan memberikan 

kolaboratif terhadap anggota tim yang dapat memperkuat nilai-nilai kerjasama, 

saling menghormati dan solidaritas. Remaja yang mempuyai peran kepemimpinan 

positif dapat membuat suatu permainan tidak hanya berbentuk hiburan, namun 

sebagai lingkungan sosial yang remaja tersebut dapat mempelajari keterampilan 

sosial dan moral. Peran orang tua dan pendidik juga diperlukan dalam memberi 

bimbingan dan pemahaman etika dan moral untuk membentuk perilaku positif di 

dalam dan luar permainan. 

Kata Kunci : Pola Komunikasi, Mobile Legends, Perilaku Moral 
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ABSTRACT 

 

 

Name : Riedho Nur Aliansyah 

Major : Ilmu Komunikasi 

Tittle : TEENAGER COMMUNICATION PATTERNS IN GAMES 

MOBILE LEGENDS GAME ON MORAL BEHAVIOR 

 

This research is motivated by Communication Patterns in the Mobile 

Legends game regarding moral behavior which is based on two patterns, namely 

Verbal and Non-Verbal. In the Mobile Legends game, communication between 

players is very important to achieve good coordination within the team. 

Communication can be verbal and non- verbal. It is important to create a positive 

and effective communication culture within the Mobile Legends team. The 

combination of verbal and non-verbal communication can increase your chances of 

winning and provide a more enjoyable gaming experience. 

In this research, the researcher used a qualitative approach with Fisher's 

Communication Psychology theory. The researcher used data collection techniques 

through in-depth interviews with sources, and used literature studies on the 

interview results. The resourceperson comes from users of teenage communication 

patterns in theMobile Legends game regarding moral behavior. The analysis carried 

out is on the personal and situational factors that influence it as well as implementing 

and enforcing policies that set behavioral boundaries. The creation of policies within 

the community in this game can create a positive, safe and inclusive environment. 

The research results show that communication patterns in mobile legend 

games have a potentially large influence on moral behavior. Language used in a 

positive, polite and ethical manner can support and provide collaboration for team 

members which can strengthen the values of cooperation, mutual respect and 

solidarity. Teenagers who have a positive leadership role can make a game not only 

a form of entertainment, but also a social environment where these teenagers can 

learn social andmoral skills. The role of parents and educators is also needed in 

providing guidance and understanding ethics and morals to form positive behavior 

inside and outside the game. 

Keywords : Communication Patterns, Mobile Legends, Moral Behavior 
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