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ABSTRAK 

 

Pengembangan teknologi informasi telah berkontribusi signifikan dalam 

meningkatkan efisiensi dan produktivitas dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk di sektor UMKM. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi 

operasional dan memahami pola pembelian konsumen. Sistem Inventory ini 

memfasilitasi pengelolaan data barang, laporan transaksi, dan analisis keuangan 

dengan menggunakan metode Waterfall, dengan studi kasus pada Toko Sembako 

Anugrah. Algoritma Apriori digunakan untuk menganalisis pola pembelian 

konsumen dengan hasil yang menunjukkan produk H, E, dan I adalah yang paling 

banyak dibeli. Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan omset Toko 

Sembako Anugrah dengan pemahaman yang lebih baik terhadap pola pembelian 

konsumen. 

Kata kunci : Pola Pembelian Konsumen, Sistem Inventory, Metode Waterfall, 

Algoritma Apriori 
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ABSTRACT 

The development of information technology has contributed significantly to 

improving efficiency and productivity in various aspects of life, including in the 

MSME sector. This research aims to improve operational efficiency and 

understand consumer purchasing patterns. This Inventory system facilitates the 

management of goods data, transaction reports, and financial analysis using the 

Waterfall method, with a case study at Anugrah Sembako Shop. The Apriori 

algorithm is used to analyze consumer purchasing patterns with results showing 

H, E, and I products are the most purchased. This research is expected to increase 

the turnover of Anugrah Sembako Shop with a better understanding of consumer 

purchasing patterns. 

Keywords: Consumer purchasing patterns, Inventory System, Waterfall Method, 

Apriori Algorithm 
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