BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan Hasil penelitian dan Pembahasan mengenai “Pemanfaatan
Aplikasi Weverse Sebagai Media Interaksi antara Grup Musik BTS dan
Komunitas Penggemar ARMY” yang dilakukan oleh peneliti, hasil penelitian
dan pembahasan menunjukkan bahwa aplikasi Weverse berperan penting
sebagai media interaksi antara grup musik BTS dan komunitas penggemar
ARMY. Penggunaan Weverse mencerminkan interaksi sosial positif di antara
penggemar, dengan adanya kerja sama, akomodasi, dan asimilasi di dalam
komunitas ARMY. Hal ini menghasilkan pembentukan komunitas online yang
solid dengan tujuan bersama mendukung dan mengapresiasi BTS. Berikut
beberapa hasil temuan penelitian dan ‘kesimpulan yang dapat
diindentifikasikan:

1. Weverse sebagai Media Interaksi dan Komunikasi: Weverse menjadi
platform utama bagi penggemar BTS (ARMY) untuk berinteraksi dan
berkomunikasi. Melalui Weverse, pengguna saling bertukar pesan, foto, dan
informasi terkini tentang BTS serta mendukung satu sama lain dalam

berbagai aktivitas, seperti streaming dan voting.

2. Interaksi Sosial dalam Komunitas- Online: Penggunaan Weverse
mencerminkan adanya interaksi sosial yang positif di antara penggemar
BTS. Proses interaksi ini menunjukkan adanya kerja sama, akomodasi, dan
asimilasi di antara anggota komunitas ARMY, membentuk sebuah
komunitas online yang solid dengan tujuan bersama dalam mendukung dan

mengapresiasi BTS.

3. Manfaat dari Interaksi Sosial: Interaksi sosial di Weverse memberikan
manfaat yang positif bagi komunitas ARMY. Mereka tidak hanya saling
mendukung dalam hal aktivitas terkait BTS, tetapi juga memelihara

hubungan yang erat di antara sesama penggemar. Penggunaan Weverse
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membentuk ikatan yang kuat di antara anggota fandom, meningkatkan

kepuasan bersama, dan membantu dalam mencapai tujuan bersama.

4. Keterkaitan dengan Teori Komunikasi: Temuan dalam penelitian ini
konsisten terkait dengan konsep-konsep dalam Teori Komunikasi, seperti
Teori CMC dan Teori Interaksi Sosial, serta Model Komunikasi William J.
Seiler. Teori-teori ini membantu menjelaskan bagaimana pesan-pesan yang
disampaikan di Weverse memengaruhi interaksi dan respons antara

penggemar dan BTS.

Dengan demikian, penggunaan Weverse oleh fandom ARMY tidak
hanya sekadar sebagai media untuk berinteraksi dan berkomunikasi, tetapi juga
merupakan bagian penting dari identitas dan pengalaman sosial mereka sebagai
penggemar BTS. Interaksi sosial di Weverse memberikan manfaat yang positif
bagi komunitas ARMY. Mereka tidak hanya saling mendukung dalam hal
aktivitas terkait BTS, tetapi juga memelihara hubungan yang erat di antara
sesama penggemar. Penggunaan Weverse membentuk ikatan yang kuat di
antara anggota fandom, meningkatkan kepuasan bersama, dan membantu

dalam mencapai tujuan bersama.
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5.2 Saran

Penelitian ini telah mengungkapkan pengaruh positif aplikasi Weverse dalam

memenuhi kebutuhan afeksi para penggemar BTS (ARMY). Namun, terdapat

beberapa saran yang dapat diberikan dengan mempertimbangkan kelebihan dan

kekurangan penelitian ini:

Kelebihan Penelitian:

1. Kontribusi pada Literasi Digital: Penelitian menunjukkan bahwa
aplikasi Weverse membantu dalam meningkatkan kemampuan
literasi digital di kalangan komunitas ARMY

2. Pemahaman Informasi dalam Konteks Digital: Aplikasi Weverse
memfasilitasi komunikasi dan pemahaman informasi dalam konteks

media digital, memberikan nilai konstruktif bagi pengguna.

Kekurangan Penelitian:

a.

Keterbatasan Representasi Responden: Terdapat keterbatasan dalam
representasi responden dan-akses terhadap data resmi dari Weverse dan
BTS, yang dapat mempengaruhi hasil penelitian
Keterbatasan Waktu Penelitian: Waktu penelitian yang terbatas juga
menjadi faktor pembatas dalam mendapatkan pandangan yang lebih
komprehensif.

1. Saran untuk Pengembangan Penelitian:
Perluasan Representasi Responden: Untuk memperkuat validitas penelitian,
disarankan untuk melibatkan sampel responden yang lebih representatif dari
berbagai latar belakang ARMY .
Penggunaan Data Resmi: Mengakses data resmi dari Weverse dan BTS
secara langsung dapat memberikan pemahaman yang lebih mendalam
terhadap pengaruh aplikasi ini.
Perpanjangan Waktu Penelitian: Memperpanjang periode penelitian dapat
memberikan kesempatan untuk mendapatkan wawasan yang lebih

komprehensif dan mendalam terkait dampak aplikasi Weverse.
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Dengan memperhatikan saran-saran di atas, penelitian tentang pemanfaatan aplikasi
Weverse sebagai media interaksi antara BTS dan ARMY dapat dikembangkan lebih
lanjut untuk memberikan kontribusi yang lebih signifikan dalam memahami

dinamika interaksi antara artis dan penggemarnya melalui platform digital.
2. Saran Akademis

Diharapkan penelitian ini menghasilkan informasi serta wawasan tentang
penggunaan dan perkembangan dunia digital sebagai teknologi komunikasi
adalah topik skripsi (general) untuk mahasiswa/l lImu Komunikasi di
Universitas Nasional. Hal Ini dapat membantu para penelit-peneliti
selanjutnya mengenai perkembangan media baru dalam komunikasi,

khususnya media digital, dan hasil atau efek dari penggunaannya.

Peneliti juga berharap dapat meningkatkan pengetahuan tentang depedensi
media, yang dapat memengaruhi bagaimana seseorang menggunakan dan
mengakses media. Peneliti juga mengharapkan bahwa penelitian ini akan
bermanfaat bagi siswa yang melakukan penelitian serupa atau lebih lanjut

tentang topik ini.

3. Saran Praktis
Diharapkan skripsi ini akan memberikan informasi dan pengetahuan tentang
penggunaan media digital, khususnya aplikasi digital, dan tentang bagaimana
hal itu berdampak pada para praktisi-media digital dan masyarakat yang ingin
mempelajarinya. Hal ini disebabkan oleh fakta bahwa jumlah media
komunikasi yang akan digunakan di masa mendatang akan semakin

berkembang seiring dengan kemajuan zaman dan teknologi.
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