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ABSTRAK

Diabetes salah satu jenis penyakit yang tidak dapat ditularkan antar
orang (PTM) saat ini menjadi mengancam kesehatan utama di seluruh
dunia. Selama ini gejala diabetes hanya di diagnosis oleh orang sesuai
dengan karakteristik fisik yang diketahui tanpa dukungan bukti faktual
atau pertimbangan medis lainnya. Dengan kemajuan teknologi,
memungkinkan penggunaan algoritma dapat menyelesaikan berbagai
macam masalah. Salah satu kecerdasan buatan (AI) yaitu machine
learning berkonsentrasi pada pembuatan sistem yang dapat belajar dari
data. Penelitian ini menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor
(KNN) dan Random Forest yang dapat dimanfaatkan sebagai algoritma
pengujian untuk mengidentifikasi penyakit diabetes. Membandingkan
kedua algoritma antara algoritma KNN dan Algoritma Random Forest.
Dengan membagi data testing dan data training menggunakan
perbandingan 20% : 80% data dari total data 768 menjadi 614 data
training dan data fest 20% darti total data 768 menjadi 154 data. Hasil
dari evaluasi akurasi yang didapatkan dari Confusion Matrix
menunjukkan bahwa Algoritma Random Forest memiliki nilai akurasi
terbaik 80%, Presisi 80%, Recall 58% dan F1-Score 67% dengan
estimator 100 pohon, kriteria entropy, min sample leaf 5, max features
0.2, max depth 5. Sedangkan Algoritma KNN akurasi yang didapatkan
sebesar 75%, Presisi 67%, Recall 62% dan F1-Score 64% dari nilai
K=7. Berdasarkan hasil Perbandingan dari kedua algortima tersebut
menunjukkan bahwa nilai akurasi yang didapatkan lebih besar
algoritma Random Forest walaupun nilai yang didapat tidak jauh
berbeda.  Data Hasil ditampilkan dengan framework streamlit

menampilkan visualisasi data dan percobaan prediksi hasil.

Kata Kunci : Klasifikasi, Diabetes, Perbandingan, Random Forest, K-
Nearest Neighbors, Streamlit.
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ABSTRACT

Diabetes, a type of disease that cannot be transmitted between people
(NCD), is currently a major health threat throughout the world. So far,
diabetes symptoms have only been diagnosed by people according to
known physical characteristics without the support of factual evidence
or other medical considerations. With advances in technology, it is
possible to use algorithms to solve various kinds of problems. One type
of artificial intelligence (Al), namely machine learning, concentrates on
creating systems that can learn from data. This research uses the K-
Nearest Neighbor (KNN) and Random Forest algorithms which can be
used as testing algorithms to identify diabetes. Comparing the two
algorithms between the KNN algorithm and the Random Forest
algorithm. By dividing the testing data and training data using a ratio of
20%: 80% of the data from a total of 768 data becomes 614 training
data and 20% test data from a total of 768 data becomes 154 data. The
results of the accuracy evaluation obtained from the Confusion Matrix
show that the Random Forest Algorithm has the best accuracy value of
80%, Precision 80%, Recall 58% and F1-Score 67% with an estimator
of 100 trees, entropy criteria, min sample leaf 5, max features 0.2 , max
depth 5. Meanwhile, the accuracy obtained by the KNN Algorithm is
75%, Precision 67%, Recall 62% and F1-Score 64% from the value
K=7. Based on the comparison results of the two algorithms, it shows
that the accuracy value obtained is greater than the Random Forest
algorithm, although the values obtained are not much different. Results
data is displayed using a streamlit framework displaying data

visualization and experimental prediction results.

Keywords : Classification, Diabetes, Comparison, Random Forest, K-

Nearest Neighbours, Streamlit.
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