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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi dalam fasilitas pelayanan kesehatan pembuatan 

Aplikasi Web web pendaftaran klinik berbasis web dimanfaatkan untuk 

mempermudah pengelolaan data dan mempercepat pelayanan kepada pasien sesuai 

dengan standar pelayanan minimal yang berlaku. Penelitian ini betujuan untuk 

membangun sistem informasi pendaftaran pasien menggunakan website. Metode 

penelitian yang digunakan metode agile. Metode agile dipilih karena dapat 

membuat sistem lebih fleksibel dan responsif terhadap perubahan kebutuhan. 

Webisite yang dikembangkan menggunakan HTML dan PHP. Penelitian ini 

menghasilkan Aplikasi Web web pendaftaran pasien untuk konsultasi secara online, 

mempermudah pasien dalam mengecek riwayat kunjungan pasien dan 

menyampaikan informasi kepada pasien. 

Kata Kunci  : Aplikasi Web, Web, Agile, Klinik, Antrian 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology in health care facilities makes web-based 

clinic registration applications utilized to facilitate data management and accelerate 

services to patients in accordance with applicable minimum service standards. This study 

aims to build a patient registration information system using a website. The research 

method used is the agile method. The agile method was chosen because it can make the 

system more flexible and responsive to changing needs. The website was developed using 

HTML and PHP. This research produces a patient registration application/website for 

online consultation, making it easier for patients to check the history of patient visits and 

convey information to patients. 

Keywords : Application, Web, Agile, Clinic, Queues 
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