
 

 

 

 

                               

                              UNIVERSITAS NASIONAL 

 

POLA INTERAKSI DUNIA MAYA PRO GAMERS SAUSAGE 

MAN DALAM MEMBANGUN SOLIDARITAS SOSIAL 

(STUDI KASUS PADA TEAM 7K PONDOK BAMBU JAKARTA TIMUR) 

 

 SKRIPSI 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Sosiologi 

(S.Sos) 

 

Ahmad Fauzan 

203503516068 

 

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK 

PROGRAM STUDI SOSIOLOGI 

 

Jakarta 

 Februari 2024 



 

 

 

 

 

 

NATIONAL UNIVERSITY 

 

INTERACTION PATTERNS OF VIRTUAL WORLD PRO GAMERS 

SAUSAGE MAN IN BUILDING SOCIAL SOLIDARITY (CASE STUDY 

ON TEAM 7K PONDOK BAMBOO EAST JAKARTA) 

 

UNDERGRADUATED THESIS 

 As one of the requirements  

to obtain a Bachelor of Sociology (S.Sos) 

 

Ahmad Fauzan  

203503516068 

 

FACULTY OF SOCIAL SCIENCE AND POLITICAL  

SCIENCE SOCIOLOGY STUDY PROGRAM  

 

Jakarta 

 February 2024



 
 

i 

 
Universitas Nasional 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

ii 

 
Universitas Nasional 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 

 

 



 
 

iii 

 
Universitas Nasional 

 

LEMBAR PERSEMBAHAN

 

 

 

 

 



 
 

iv 

 
Universitas Nasional 

 

 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

 

 

 



 
 

v 

 
Universitas Nasional 

ABSTRAK 

 

 

Nama    : Ahmad Fauzan 

Program Studi  : Sosiologi 

Judul                          : Pola Interaksi Dunia Maya Pro Gamers Sausage Man                 

Dalam Membangun Solidaritas Sosial (Studi Kasus Pada  

Team 7K Pondok Bambu Jakarta Timur) 

Pembimbing   : Prof. Dr. H. Paisal Halim, M.Hum. 

 

Pola interaksi adalah sebuah bentuk model, jalur serta berbagai macam jenis 

interaksi dimana dengan adanya interaksi ini dapat memberikan sebuah pengaruh 

serta memunculkan adanya timbal balik untuk mencapai tujuan. Penelitian ini 

bertujuan untuk menjelaskan tentang pola interaksi sosial dalam dunia maya. 

Metode yang digunakan adalah dengan menggunakan teknik penelitian kualitatif 

deskriptif. Komunitas Pro Gamers Sausage Man Team 7K menjadi informan untuk 

investigasi dalam penelitian ini. Data kualitatif yang didapatkan kemudian 

dikaitkan dengan penggunaan salah satu teori solidaritas sosial yaitu teori 

solidaritas organik, teori ini dianggap mampu dalam menjawab permasalahan 

dalam penelitian. Karena dalam penelitian ini, terdapat adanya pembagian tugas 

yang jelas antar anggota dalam komunitas. Berdasarkan hasil analisis data diperoleh 

hasil bahwa rasa solidaritas terbentuk akibat adanya perpautan antar individu  

dengan kumpulan yang dilandasi dengan hubungan saling ketergantungan dan juga 

pengertian serta saling mempengaruhi baik antar individu maupun ke kelompok. 

Kata Kunci :  

Pola Interaksi, Pro Gamers Sausage Man, Solidaritas Sosial. 
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ABSTRACT 

 

Name    : Ahmad Fauzan 

Study Program : Sociology 

Title : Patterns of Cyberspace  Interaction of Pro Gamers 

Sausage Man in Building Social Solidarity (Case Study on 

Team 7K Pondok Bambu Jakarta Timur) 

Counsellor   : Prof. Dr. H. Paisal Halim, M.Hum. 

 

Interaction patterns are a form of model, path and various types of interactions 

where these interactions can have an influence and cause reciprocity to achieve 

goals. This research aims to explain the pattern of social interaction in cyberspace. 

The method used is to use descriptive qualitative research techniques. The Pro 

Gamers Sausage Man Team 7K community became an informant for investigation 

in this research. The qualitative data obtained is then associated with the use of one 

of the social solidarity theories, namely organic solidarity theory, this theory is 

considered capable of answering the problems in the study. Because in this study, 

there is a clear division of tasks between members in the community. Based on the 

results of data analysis, it is found that a sense of solidarity is formed due to the 

relationship between individuals and groups based on interdependence and 

understanding as well as mutual influence both between individuals and groups. 

Key Words : 

Pattern of Interaction, Pro Gamers Sausage Man, Social Solidarity. 
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